Niniejszy rider techniczny stanowi jedynie okreslenie ogélnych warunkow
technicznych niezbednych do realizacji spektaklu i moze ulec zmianie w
dowolnym momencie, w zaleznosci od przestrzeni, w ktorej spektakl bedzie
prezentowany

»PROJEKT LARAMIE”

MOISES KAUFMAN ORAZ CZLONKOWIE TECTONIC THEATER PROJECT

Rezyseria
MICHAEL GIELETA

Rider techniczny
Fundacja Edukacji Teatralnej i Artystycznej FETA

Fot. Tomasz Ostrowski

Czas trwania spektaklu: ok. 150 min z przerwg

Niezbedni do realizacji spektaklu ze strony Fundacji:

Zespot Techniczny:
- 2 montazystow, 1 oswietleniowiec, 1 akustyk, 1 spec. video 1 rekwizytor



Wymogi ogéine:

Czas montazu dekoracji 2 godziny, demontazu okofo 2 godz.,
rozfadunku/zafadunku 1 godz.,

Ustawienia Swiatet ok. 4 godz. (poczatek prac w trakcie montazu dekoracji),
Ustawienie akustyki i video ok 4 godzin

Minimalny wymiar sceny /innej przestrzeni adaptowanej na potrzeby spektaklu:
szerokosé min 8 m, glebokosé minimum 10 m do $ciany horyzontalnej, plus
dodatkowe 4 m glebokosci dla ustawienia rzutnika i ekranu za srodkowymi
drzwiami, wysoko$é min 4m

Strop techniczny umozliwiajgcy montaz oswietlenia

Konieczna préba ok 4 godz.

Scena:

WarunkKi

Scena /inna przestrzen adaptowana na potrzeby spektaklu powinna zostaé
przygotowana do montazu dekoracji przed przyjazdem ekipy technicznej.

Dekoracja spektaklu to drewniany podest o wymiarach 6mxém30cm. Podest sktada
sie z 18 elementdw o wymiarach 2mx1m kazdy. Podest jest ustawiony centralne , 179
cm od poczatku proscenium.

Organizator powinien zapewnig¢ :

Mozliwo$¢ mocowania dekoracji do drewnianej podtogi

Podtoge sceny w kolorze czarnym

Sciany horyzontalnej z otworem posrodku o szerokosci 160 cm, w razie braku takich
mozliwo$ci zbudowanie czarnej sciany zastawkowej lub uzgodnienie mozliwych
rozwigzan.

Czarnej przestrzeni ,pudta sceny”

Brak okotarowania

Uzgodnienie wszystkich wymagan riderowych

Rysunek sceny oraz plan swiatet i rozmieszczenia akustyki




Rozmieszczenie oswietlenia i dekoracji

PROJEKT LARAMIE
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Swiatla

Warunki

Organizator zapewni:

NEDNE

©CONOO AW

Konsole oswietleniowg z mozliwoscig programowania min 24 podgrup -
bezposrednio dostepnych na pulpicie .

8 naswietlaczy 1kW

7 profili TkW

10 profili WARP

17 par 64

4 PC 2kW

15 PC 1kW

4 PC 650 W na statywach z kétkami — przesuwane w trakcie akcji scenicznej
2X ADB led

4x statywy oswietleniowe na sprawnych kotkach przesuwane podczas
spektaklu

Ruchome rusztowanie (ok. 4 m) lub 2 drabiny 4m.

4 obwody regulowane w podtodze do reflektorow na statywach z kétkami
(rozmieszczenie patrz rysunek)

1 obwdd nieregulowany sterowany z kabiny o$wietleniowej lub przez
inspicjenta

Filtry do reflektorow w ilosci zgodnej z opisem mi rysunkiem

Klapki do reflektorow w ilosci zgodnej z rysunkiem Swiatet

Opis oswietlenia uwzqgledniajacy rozmieszczenie, przeznaczenie,
filtrowanie :

4 pc 650W ADB bez klap, Lee 201, 4 obwody regulowane (na statywach);

13 paréw 64 cp 62, Lee 201, 10 obwoddw regulowanych (5 na tylne kontry,

2 na parasolki kontry, 6 na przednie kontry-punkty);

18 pc 1kW, 18 obwodédw, (trzy linie frontow) 4. 6 profili ~1kW, 6 obwodéw (linia
gtebokich frontdw z samego przody);

4 profile 25-50 ~1kW, 4 obwody, 2x201, (boczne Swiatta przed podestem);

3 pc 1kW, 3 obwody (punkty: akademik, policjantka, bar);

2pc 1kW, 2 obwody, Lee 201, (kontry: akademik, policjantka); 8.

3 pary 64 cp 62, 2x Lee 119, 1xLee 090 (kontra oraz efekt w barze);

2 profile ~1kW 25-50, 1xLee 201 (scena pod $ciang);

1pc 1kW, (mormon na drabince);

2 naswietlacze symetryczne led z klapami, lub 6 naswietlaczy symetrycznych
1kW z klapami - w tym dwa na Lee 201, dwa Lee 119, dwa Lee 090;

10.1pc 1kW (punkt przed podestem) 1 obwadd;
11.12 naswietlaczy asymetrycznych 1kW, 6x Lee 119, 6x Lee 090, (horyzontowki

- efekt mrugajgcych swiatet nad Laramie), min 4 obwody;

12.zarowki typu Edison na dtugich przewodach wiszgce nad podestami (min

12 sztuk);




13.pc 1kW lub 650W ADB z matej odlegtosci, 1 obwdd(punkt na respirator
- waska szpilka);

14.2x listwa led pod podtogg, zimne swiatto regulowane, 1 obwaod;

15.podswietlenie technicznych elementéw sceny widocznych z widowni (takich jak
np sznurownia), Lee 200, 1 obwdd;

16.3 profile ~1kW, Lee 201, 3 obwody (bardzo dtugi ptaski front, mruganie
telewizora)

17.swiatto widowni.

Organizator zapewni wymagane oswietlenie wraz kompl. regulatoréw, kabli zasilajgcych, kabli
DMX itd.

Sprzet oswietleniowy bedzie przewieszany i dostosowany do planu Swiatef spektakiu

Sprzet powinien by¢ sprawny , kazdy reflektor powinien posiada¢ hak, pasujacy do systemu
mocowania, ramke filtra, i linke zabezpieczajaca.

Jakiekolwiek zamienniki powinny zostaé uzgodnione z kierownikiem technicznym lub osoba
przez niego upowazniong.




(7 /) &=
e : Q- ii_\ ILOSC REFLEKTORAW
Ve
8 naswietloczy 1 kW
@ @ ME @ @ 7 profil 1 kw
T Tl gkl — ksl lal 17 par 64
? 2 ® 10 profilWARP
4 PC 2kW
™ 15 PC 1kW
4 PC 630W na sotywach
b i e z kétkomi - przeséwane
T al L w trokcie okcji scenicz.
e & I 2 ADB led
A &g [
010 0i0 -
- =
B L@ Al @@ @ | —
BTl e LT Tl ®
RB :ﬂ
gl FEREE |
- 5 = T e ”
L S ik L NED st e[ ]
01 ) @m -z':l_\:kz E}u
e i @ WARP
e
H profil Ik “wieloowocowy”
7 - -
D @ naswietlocz kW
K pe ss0v
Q pc 1kW
D pc 2kW
ficsal
{ e — [ | f o | { v | por 64
H B ADB led
sztankiet
statyw na kotkach /\
08 % Lo
il !
VIRV,




Projekcja video

WarunKki

Organizator zapewni:

e -2 projektory min. 6000ANSI, 1280x800 optyka standard, projekcja z dwéch
potowek pokrywajgca catg szerokosc horyzontu, w zaleznosci od
charakterystyki sceny mozliwos¢ uzycia 1 projektora 1920x1080, min.
8000ANSI.

e -1 projektor min. 3600ANSI, 1280x800 optyka 0,5:1, projekcja na ekranie w
korytarzu za sceng.

e -1 projektor min. 4000ANSI, 1280x800 optyka pozwalajgca na pokrycie
catego podestu.

e Komputer z programu Resolume Arena v.6 z czterema niezaleznymi
wyjsciami video na projektory (moze by¢ Matrox, DataPath x4(FX4))

e Projektor efektowy (podest) powinien by¢ zaopatrzony w shuter sterowany
przewodowo

e Cze$c¢ projekciji jest z dzwiekiem, koniecznos¢ podigczenia do systemu
nagtosnieniowego

e Wymagane jest stanowisko z dobra widoczno$¢ sceny

e Kontroler USB-MIDI min. 6 potencjometrow suwakowych, 1 enkoder, 2
przyciski

Rozmieszczenie projektorow moze sie rézni¢ w zaleznosci od przestrzeni scenicznej.
Zasada jest projekcja na 3 ptaszczyznach:

1. Horyzont sceny, projektory powinny by¢ umieszczone tak aby nie wyswieca¢ aktoréw na scenie,
projekcja napisow (tytutdw epizoddéw) oraz pejzazy.

2. Ekran za horyzontem widoczny przez otwor drzwiowy w horyzoncie, projekcja pejzazu Wyoming.
3. Podest na scenie, projekcja efektowa na podescie i aktorach.

Video (w przypadku angielskich napiséw)
e - projektor min. 4000ANSI 1280x800
e - laptop podtaczony do projektora HDMI lub VGA

Organizator zapewni odpowiednie okablowanie zasilajgce, sygnalowe - z zapasem.
Zasilanie powinno byé bezwzglednie uziemione odseparowane od systemu oswietlenia.




Dzwiek

Warunki

Organizator zapewni wysokiej jakosci sprzet nagtasniajgcy, zapewniajgcy dobrg styszalno$¢ we wszystkich
punktach widowni, Odpowiednie do wielkosci sali. Preferowane systemy: QSC, Meyer Sound, L- acoustics, EAW,
D&B, Nexo.

Organizator zapewni :
e Stot mikserski — z min. 7 AUX-ami, pogtosem, Delayem i mozliwoscig zapisu scen
o gtosnik:
- front P+L
- tyt P+L
- tyt widowni P+L
- 7 monitoréw
e 2 mikrofony pojemnosciowe wiszgce nad podestem scenografii
e Dwa odtwarzacze SD lub CD z auto-patza
e 4 statywy mikrofonowe duze
e 1 statyw mikrofonowy maty

Organizator zapewni odpowiednie okablowanie zasilajgce, sygnatowe i glosnikowe- z zapasem.

Uwaga !!! System nagfasniajgcy powinien miec niezalezne zasilanie !!!

Aparatura powinna by¢ bezwzglednie uziemiona oraz wolna od szumoéw i przydzwiekéw sieciowych lub innych
uniemoZliwiajgcych przeprowadzenie spektaklu na zadowalajgcym poziomie.

Ewa Skrzecz - 606454831

Garderoby:

Warunki

Organizator zapewni, co najmniej dwie zamykane, w petni wyposazone garderoby (5 aktorki, 4
aktoroéw), o ile to mozliwe garderoby powinny znajdowac sie w bezposredniej bliskosci sceny.
Garderoby powinny by¢ wyposazone w zelazko i deske do prasowania.

Organizator zapewni catemu zespotowi: czajnik, kawe, herbate, wode, ciastka/przekgski na czas
montazu/demontazu, préb i spektaklu. Koniecznie musi by¢ komfortowa temperatura w garderobie.

W miare mozliwosci organizator powinien zapewnié¢ oddzilne pomieszczenie dla ekipy technicznej.




